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Program nauczania dostosowany do nowej podstawy programowej (zgodnie z Rozporzqdzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r.)
zostal pozytywnie zaopiniowany przez:

Wtodzimierza Kruszwickiego — opinia dydaktyczno-merytoryczna
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metodycznym autorstwa Jolanty Panczyk.



Cel glowny

Celem glownym jest przygotowanie mlodego cztowieka do aktywnego i odpowiedzialnego zycia w spoleczenstwie informacyjnym.

Cele szczegotowe

Przygotowanie do bezpiecznego, samodzielnego postugiwania si¢ zestawem komputerowym i oprogramowaniem oraz korzystania z sieci kom-
puterowe;j.
Omoéwienie podstawowych pojec¢ informatycznych.
Wyszukiwanie 1 wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) informacji pochodzacych z roznych zrédet informacji, w tym
Z internetu.
Komunikowanie si¢ za pomoca komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.
Opracowywanie za pomoca komputera rysunkéw, tekstow, danych liczbowych, motywow, animacji, prezentacji multimedialnych.
Rozwiazywanie za pomoca komputera probleméw praktycznych z zakresu roznych przedmiotéw, stosowanie podejscia algorytmicznego.
Realizacja projektow z wykorzystaniem roznych programow uzytkowych.
Ukazywanie spolecznych, etycznych i ekonomicznych aspektow rozwoju informatyki oraz ocena zagrozen i ograniczen.
Uwrazliwienie na zagrozenia ptynace z niewlasciwego wykorzystania dostgpnych informacji.
Umozliwienie realizacji wlasnych zainteresowan.

Propozycja podziatu godzin zgodnie z rozktadem materiatu zamieszczonym w poradniku metodycznym i programie nauczania:
I rok nauki — 1 godzina tygodniowo (34 godz.)
IT rok nauki — 1 godzina tygodniowo (34 godz.)

Razem: 68 godzin



I rok nauki

1. Budowa i zastosowanie komputera [8 godz.]

PODSTAWA PROGRAMOWA:

Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci komputerowej. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-
komunikacyjnych do rozwijania zainteresowan. Opisywanie innych zastosowan informatyki. Ocena zagrozen i ograniczen, aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan
informatyki.

CELE:
e Przygotowanie do bezpiecznego, samodzielnego postugiwania si¢ zestawem komputerowym
e Omodwienie podstawowych poje¢ informatycznych.
e Ukazywanie spotecznych, etycznych i ekonomicznych aspektéw rozwoju informatyki oraz ocena zagrozen i ograniczen.
e Uwrazliwienie na zagrozenia plynace z niewtasciwego wykorzystania dostgpnych informacji.
. Wymagania programowe B .
Lp. Temat lekcji LlfiZl.m d dSrl(()tdkl
godzin podstawowe ponadpodstawowe ydaktyczne
1 2 3 4 5 6
1.1. | Regulamin szkolnej 1 Uczen:
pracowni - stosuje si¢ do zasad regulaminu szkolnej pracowni komputerowe;j; Podrgcznik s.13
komputerowe;j. - wie, jak nalezy zachowywac si¢ w pracowni;
Przedmiotowy system - zna kryteria oceniania z przedmiotu Informatyka;
oceniania wiadomosci - zna tematyke zaje¢ do realizacji w danym roku szkolnym.
1 umiej¢tnosei
uczniow w zakresie
informatyki.




1.2

Znaczenie komputera
we wspotczesnym
Swiecie.

Uczen:

- wie, jaka jest rola komputera;

- dostrzega potrzebg stosowania komputera oraz
odpowiedniego oprogramowania do
wykonywania réznorodnych czynnosci z zakresu
r6znych dziedzin;

- wymienia dziedziny zycia, w ktorych komputer
peini wazna rolg;

- zna dziedziny, w ktérych nie wykorzystuje si¢
komputera.

Uczen:

- cechy oprogramowania komputerowego majace
wplyw na szersze zastosowanie komputerow;

- wypowiada sig¢ na temat roli, jakq moze petni¢
komputer w przysztosci.

Podrgcznik, podrozdziat 1.1

Co to jest informatyka

Uczen:

Uczen:

Podrecznik, podrozdziat 1.2

1.3 i jakie sa aspekty jej - zna pojecia informatyka, przetwarzanie - wyjasnia, dlaczego rozwdj komputeryzacji i
rozwoju? informacji; internetu pozytywnie wpltywaja na rozwdj panstw
- wie na jakie dziedziny zycia wptywa rozwdj i spoteczenstw;
komputeryzacji; - wyjasnia i uzasadnia do czego moze w
- wymienia zagrozenia wynikajace z rozwoju przysztosci doprowadzi¢ upowszechnienie
komputeryzacji. komputerow.
14 Na czym polega Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat 1.1
’ reprezentowanie i - wyjasnia, na czym polega przetwarzanie danych | - potrafi przelicza¢ liczby z systemu dziesigtnego
przetwarzanie na jezyk zrozumiaty dla komputera; na binarny i odwrotnie;
informacji przez - wie w jakiej postaci dane zrozumiate sa dla - wie, co to jest kod ASCII.
cztowieka i komputer? komputera;
- wymienia cyfry niezbedne do komputerowe;j
reprezentacji liczb;
- wie, czym charakteryzuje si¢ system dziesi¢tny,
a czym dwojkowy;
- rozumie i wyjasnia pojecie kod binarny.
15 Bezpieczna i Uczen: Uczen: Podrgcznik , podrozdziat 1.3

higieniczna praca
z komputerem.

- wie jak prawidlowo zorganizowa¢ stanowisko
komputerowe;

- rozumie, na czym polega bezpieczenstwo pracy
z komputerem;

- wie, na czym polega higiena pracy

z komputerem;

- wyjasnia na co ma wptyw czg¢stotliwosé

- wie, w jaki sposob dbac o sprz¢t komputerowy;
- rozumie znaczenie pojgcia syndromu RSI

- wie, jakim znakiem opatrzone sg urzadzenia
elektryczne spetniajace normy bezpieczenstwa;
Wyjasnia do czego stuza urzqdzenia UPS.




od$wiezania ekranu;

- zna jednostke czgstotliwosci;

- wie, jak prawidtowo przechowywac¢ nosniki
informacji.

1.6 | Prawo autorskie. Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat 1.4
Zagadnienia etyczne i - zna pojecia: prawo autorskie, licencja, piractwo | - wyjasnia konieczno$¢ prawnej ochrony
prawne zwigzane z komputerowe, tworczosci;
ochrona wlasnosci - dostrzega potrzebg poszanowania i ochrony - wymienia, jakie wytwory ludzkiej dziatalnosci
intelektualnej. pracy innych o0soéb; podlegaja ochronie prawnej;
- wie, jak zgodnie z prawem mozna korzystaé z - wie, od kiedy w Polsce obowiazuje prawo
oprogramowania. autorskie;
- wie, jak oznacza si¢ wytwory obj¢te ochrona
prawna.
1.7 | Budowa komputera. Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat 2.1
- potrafi wymieni¢ elementy znajdujace si¢ - wie, do czego niezbedne sa poszczegodlne czgsei
wewnatrz komputera; komputera;
- zna pojecia: pecet, mikroprocesor, karty - potrafi scharakteryzowa¢ elementy budowy
rozszerzen, jednostki pamieci, dysk twardy; komputera;
- wymienia jednostki pamigci komputera i okre$la | - potrafi scharakteryzowaé rodzaje pamigci.
ich wielkosci;
- wie, jakie sg rodzaje pamigci;
- zna rodzaje 1 zastosowanie no$nikoéw informacji.
1.8 | Urzadzenia stuzace do Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat 2.2
komunikowania si¢ - potrafi wymieni¢ elementy znajdujace si¢ poza | - potrafi scharakteryzowaé, na czym polega i2.3
z uzytkownikiem. obudowa komputera; komunikowanie si¢ uzytkownika z komputerem;

Przygotowanie
zestawu
komputerowego
do pracy.

- za pojecia: sterownik, rozdzielczosé;

- rozumie, w jakim celu nalezy podtaczy¢
urzadzenia zewngtrzne do komputera;

- zna pojecia: monitor CRT, monitor LCD, port,
USB, Reset, Power.

- omawia przeznaczenie urzadzen znajdujacych si¢
poza obudowa komputera;

- wie jak potaczy¢ elementy zestawu;

- zna pojecia PS/2, COM.




PODSTAWA PROGRAMOWA:

2. System operacyjny [5 godz.]

Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem. Korzystanie z sieci komputerowe;j.

CELE:
e Przygotowanie do bezpiecznego, samodzielnego postugiwania sig zestawem komputerowym i oprogramowaniem oraz korzystania z sieci komputerowe;.
e  Omowienie podstawowych pojgé¢ informatycznych.
e  Umiejetno$¢ obstugi systemu operacyjnego wykonywania operacji na plikach i folderach
e  Zrozumienie konieczno$ci stosowania programoéw antywirusowych
Wymagania programowe
Lp. Temat lekcji Ll;Zl.m d dSrl(ztdkl
godzin podstawowe ponadpodstawowe ydaklyczne
1 2 3 4 5 6
Systemy operacyjne. Uczen: Uczen: Podrgcznik, podrozdziat 3.1,
Okna w Windows. - zna i rozumie pojecie system operacyjny; - wie, jakie programy wspoéldziatajg z systemem 32,33
Pulpit, ikony pulpitu. - wie skad si¢ biora programy w systemie; Windows;
- rozumie i potrafi wyjasni¢ pojgcie instalacja - wie, jakich zasad nalezy przestrzega¢ w przypadku
programu, oprogramowanie; instalowania nowego oprogramowania;
- zna podstawowe funkcje systemu - zna sposob tworzenia skrotow do programu;
operacyjnego; - wie, jak zmieni¢ wyglad pulpitu;
- zna pojecia: ikona, skrot, aplikacja, pasek - potrafi zmieni¢ wyglad ikon;
zadan, panel sterowania; - otwiera i przeglada Panel sterowania,
2.1. 1 - otwiera kolejny program, plik lub folder - przeglada zasoby systemu (nalezy zwroci¢ uwage,

(minimalizuje i przywraca okna);

- stosuje w praktyce rozne uktady okien;

- potrafi nazwa elementy okna programu;
- zamyka otwarte okna;

- przeglada zawarto$¢ okna Mdj komputer
(Komputer);

- umie uruchomi¢ wskazane programy za
pomoca przycisku Start;

aby ucz. nie zmieniali ustawien systemowych);
rozumie pojecie: Sciezka dostepu.




- umie wlaczy¢ 1 wylaczy¢ komputer;

- potrafi wymieni¢ inne systemy operacyjne;

- wymienia dowolne programy komputerowe;

- wskazuje pliki i foldery (na pulpicie, w
folderze Moje dokumenty);

- wie, jak korzysta¢ z Pomocy programu.

Podstawowe operacje
na plikach i folderach.

Uczen:

- potrafi zapisa¢ plik (np. na przyktadzie

notatnika, otwartej i rozpoczgtej gry);

charakteryzuje pojecia: plik, folder;

rozumie pojgcie: rozszerzenie pliku;

wie, do czego stuzy kosz;

- tworzy foldery, nadaje oraz zmienia ich
nazwy;

Uczen:

- rozpoznaje rozszerzenia plikow i przypisuje im
programy;

- otwiera Eksplorator Windows i tworzy w nim
strukturg folderow;

wie, w jaki sposob odzyskaé skasowany plik.

Podrgcznik, podrozdziat 3.4

2.2 - wie, jak utworzy¢ strukture folderow w
folderze Moje dokumenty (Dokumenty);
- wie, w jaki sposob mozna sprawdzic¢
wiasciwosci danego pliku (ze zwrdceniem
uwagi na rozszerzenie pliku i jego wielkosc);
- potrafi wycina¢, wkleja¢ i kopiowa¢ pliki i
foldery;
Zarzadzanie danymi. Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat 3.5
Kompresja - wyjasnia na czym polega zarzadzanie danymi; |- wymienia popularne formaty kompresji (ZIP,
i dekompresja danych. - wie, w jakim celu nalezy dbac o porzadek na | RAR) i wymienia programy nadajace i odczytujace
dysku; takie rozszerzenia plikow;
- umie porzadkowacé zasoby; - wyjasnia na czym polega kompresja jakosciowa,
- wyjasnia pojecia: kompresja danych, a na czym kompresja ilosciowa,
23 dekompresja, rozszerzenie pliku, - uzasadnia, kiedy niezbedne jest pakowanie plikow;

- podaje przyktady aplikacji stuzacych do
zarzadzania danymi;

- umie postuzy¢ si¢ wybranym programem do
pakowania i rozpakowywania plikow;

- wie do czego stuzy Eksplorator Windows.

- wypowiada si¢ na temat standardowego menedzera
plikow, jakim jest Eksplorator Windows;

- wyjasnia w jaki sposéb wbudowane mechanizmy
systemu Windows (XP, Vista) umozliwiaja
kompresjg¢ i dekompresjg plikow bez uzycia
dodatkowych programow.




Rodzaje plikow.
Atrybuty plikow.
Wyszukiwanie plikow
i folderow

Uczen:

- wymienia rodzaje plikdw i przypisuje im
programy, w ktorych zostaly utworzone;

- wie, jakiego uzy¢ polecenia do odszukania

Uczen:

- wyjasnia, dlaczego nieumiejgtna zmiana
rozszerzenia danego pliku moze uniemozliwic¢ jego
otwarcie w danym programie;

Podrgcznik, podrozdziat 3.4
(rozszerzenia i wlasciwosci
plikéw), podrozdziat 3.6
(wyszukiwanie plikow)

W systemie. pliku lub folderu; - stosuje do odszukiwania plikow znakoéw
2.4. . L .
- potrafi odszuka¢ zaginiony w systemie plik wieloznacznych: *, ?
lub folder;
- rozpoznaje ikony i taczy je z aplikacjami
nadajacymi im okreslony wyglad;
Ochrona przed Uczen: Uczen: Podrgcznik, podrozdziat
wirusami - zna pojecie wirus komputerowy, program - wyjasnia, na czym polega dziatanie programow 3.7.1
komputerowymi. antywirusowy; antywirusowych.
2.5. - wie, w jaki sposob uchroni¢ komputer przed

wirusami,
- dostrzega potrzebg ochrony antywirusowe;.




3. Podstawy grafiki [3 godz.]

PODSTAWA PROGRAMOWA:

Opracowywanie za pomoca komputera rysunkow, tekstow, danych liczbowych, motywow, animacji, prezentacji multimedialnych. Wykorzystanie komputera oraz programow i
gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy 1 umiejgtnosci z roznych dziedzin.

CELE:
e  Opracowywanie za pomoca komputera rysunkow
e Poznanie obstugi programu graficznego
¢ Doskonalenie umiejgtnosci plastycznych
e  Opracowanie projektu logo szkoty oraz kartki okoliczno$ciowe;j
Wymagania programowe
Lp. Temat lekcji Llfizl.)a d dSrl(ztdkl
godzin podstawowe ponadpodstawowe ydaktyczne
1 2 3 4 5 6
Narzedzia i polecenia Uczen: Uczen: Podrgcznik, podrozdziat 4.1
aplikacji Paint. - uzywa narzedzi programu graficznego Paint; | - ustala atrybuty rysunku;
Optymalne - zna podstawowe polecenia aplikacji; - zna inne programy graficzne i potrafi si¢ nimi
31 wykorzystywanie 1 - stosuje i zmienia kolory pierwszo i postugiwac.
| mozliwosci drugoplanowe;
programu. - potrafi okresla¢ grubos$¢ i ksztalt sladu dla
wybranych narzedzi programu.
Uczen: Uczen: Podrgcznik, podrozdziat 4.1
- stosuje rézne narze¢dzia programu Paint; - wie, jak uruchomi¢ pasek narzedzi tekstowych;
Tworzymy logo - tworzy okreslona kompozycje w programie - umie zmieniac atrybuty.czcw.nl.(l; .
3.2. szkol 1 Paint; - optymalnie wykorzystuje mozliwos$ci programu.
Y - stosuje podczas pracy rozne narzedzia
aplikacji Paint.




- umie zapisa¢ swoj rysunek oraz dopisywac do
niego zmiany;
- wie, jak tworzy¢ napisy w obszarze rysunku.

3.3.

Projektujemy kartke
okolicznosciowa
($wiateczna).

Uczen:

- potrafi zaprojektowa¢ i wykona¢ kartke
okoliczno$ciowa;

- stosuje podczas pracy rézne narzedzia
aplikacji Paint.

Uczen:

- wlasciwie dobiera narzedzia dla uzyskania
odpowiednich efektow na rysunku;

- dba o estetyke i umiar w swojej pracy.

Podrgcznik, podrozdziat 4.1

10




PODSTAWA PROGRAMOWA:

4. Praca z edytorem tekstu [S godz.]

Rozwiazywanie probleméw za pomoca programéw uzytkowych. Redagowanie tekstow i tworzenie rysunkoéw za pomoca komputera. Tworzenie dokumentow zawierajacych
tekst, grafike i tabele.

CELE:
e Poznanie zasad pracy z edytorem tekstu i sposobéw formatowania dokumentu
o  Umiejetno$¢ tworzenia tabeli i jej formatowania
o  Umiejetno$¢ taczenia tekstu z grafika
e  Zastosowanie zdobytych umiejgtnosci podczas tworzenia gazetki klasowej
e Realizacja projektow z wykorzystaniem réznych programéw uzytkowych
Wymagania programowe
Lp. Temat lekcji Llczl.)a Srodki
godzin podstawowe ponadpodstawowe dydaktyczne
1 2 3 4 5 6
Edytor tekstu — Uczen: Uczen: . .
wprowadzenie. - zna i rozumie pojecia: dokument, akapit, - zna kilka skr6tow usprawniajacych prace w Podrecznik, podrozdziat 5.2
Zasady pracy z wiersz, edytorze tekstu;
edytorem tekstu. - potrafi uruchomié edytor tekstu; - zna rodzaje kursoréw w edytorze tekstu;
- wie, co to jest obszar roboczy; - stosuje w praktyce zasady poprawnego pisania
- wie, jak zapisa¢ dokument tekstowy, jak tekstu.
dopisa¢ do niego zmiany oraz jak zamknaé
41 1 okno programu;
e - rozpoznaje ikong dokumentu zapisanego
w programie Word;
- rozréznia i nazywa elementy okna programu;
- wie, jakie paski narzedzi znajduja si¢ w
edytorze tekstu;
- wie do czego stuza przyciski: Minimalizuj,
Maksymalizuj, Zamknij;
- zna zasady poprawnego pisania tekstu.

11




Edycja tekstu.
Atrybuty czcionki.
Akapity.

Uczen:

- zna i rozumie pojgcie akapit,

- umie przelaczac si¢ pomigdzy otwartymi
oknami dokumentoéw tekstowych,
minimalizowaé je, przywracac, przemieszczac
si¢ w dokumencie;

- stosuje rozne ustawienia strony;

Uczen:

- stosuje rozne rodzaje wyroOwnania wzgledem
marginesow;

- wie, jak okresla¢ odstgpy migdzy akapitami;
- zna najpopularniejsze czcionki.

Podrgcznik, podrozdziat 5.2

4. - umie otworzy¢ zapisany w pliku dokument
tekstowy;
- dzieli tekst na akapity;
- umie wskaza¢ akapity w tekstach oraz
wyjasni¢, po czym je poznac;
- umie zmieni¢ rodzaj i rozmiar czcionki;
- wie na czym polega formatowanie tekstu;
- wyjasnia, czym si¢ r6zni redagowanie
dokumentu od formatowania;
Wstawianie symboli Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat
do tekstu. Tworzenie - potrafi wstawia¢ do tekstu symbole; - umie formatowac symbole wstawione do tekstu; 523 (ws ta;vli)anie symboli)
tabel. - tworzy w dokumencie tekstowym tabele; - potrafi wykona¢ do tabeli r6zne obramowania; - Y ’
4.3. - stosuje cieniowanie komorek tabeli. - modyfikuje tabele. Podrozdzial 5.4 (tworzenie
tabel)
Realizacja projektu: Uczen: Uczen: . .
»ITworzymy gazetke - okresla cel projektu i zadania czastkowe; - wie, co to jest sekcja i jak ja stosowac w praktyce; Podrecznik, podrozdziat 5.3
klasowa”. - gromadzi materiaty i opracowuje je; - rozr6znia i stosuje rozne rodzaje tabulatorow;
4.4, Kolumny i tabulatory. - poprawnie wpisuje teksty; - modyfikuje kolumny i tabulatory.
- korzysta z r6znych narzedzi edytora tekstu;
- dzieli tekst na kolumny.
Ciag dalszy projektu - Uczen: . .
1qcazinie teislzu i - wstawia do tekstu obrazy; Uczen: Podrecznik, podrozdziat 5.3
grafika, - wie, jak korzysta¢ z galerii ClipArt; - umie modyfikowa¢ ozdobne napisy WordArt;
4.5. |nagtowek i stopka, - wstawia ozdobne napisy; - wie, jak wypehi¢ kolorem autoksztatt;

numerowanie stron,
wydruk.

- potrafi umiesci¢ w tek$cie autoksztalty;

- wypelnia kolorem pola tekstowe, zmienia ich
obramowanie, stosuje do nich cien;
- dba o estetyke swojej pracy;

12




- wstawia pola tekstowe, przemieszcza je

i formatuje;

- potrafi formatowaé¢ wstawione obrazy

i obiekty;

- umie zastosowa¢ numeracj¢ stron;

- umie sprawdzi¢ w dokumencie pisownig;

- wie jak zmodyfikowa¢ numeracjg stron;

- potrafi wstawi¢ do dokumentu nagtéwek i stopke
oraz wstawi¢ w nich okre$lone napisy;

- umie wydrukowaé¢ wybrane strony dokumentu.

13




PODSTAWA PROGRAMOWA:

5. Multimedia [3 godz.]

Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) informacji z réznych zrodet. Wspoltworzenie zasobow w sieci. Opracowywanie za pomoca
komputera rysunkow, tekstow, danych liczbowych, motywow, animacji, prezentacji multimedialnych.

CELE:
e  Wyszukiwanie i wykorzystywanie) informacji pochodzacych z r6znych zrodet informacji, w tym z internetu.
e Poznanie programéw i narzedzi do przekazu multimedialnego
e  Umiejetno$¢ korzystania z encyklopedii, stownikow online
e  Obshiga multimedialnych programéw edukacyjnych
Wymagania programowe
Lp. Temat lekcji LliiZl?a d dSrl(()dkl
godzin podstawowe ponadpodstawowe ydaktyczne
1 2 3 4 5 6
5.1. | Formy prezentacji w Uczen: Uczen: Podrgcznik, podrozdziat 6.1
internecie. - zna i rozumie pojecia: multimedia - wyjasnia, co umozliwiaja multimedia; 16.4
Multimedialne i multimedialne programy edukacyjne; - umie pobra¢ okreslone tresci z programu;
programy edukacyjne. - dostrzega potrzebg stosowania multimediow; | - wyjas$nia na czym polega aktywizujacy charakter
Praca z programem - potrafi korzysta¢ z multimedialnego programu | multimedialnych programéw edukacyjnych.
edukacyjnym. edukacyjnego;
Pobieranie informacji 1 - potrafi odszuka¢ okreslone tresci w programie
z r6znych zrodet. edukacyjnym;

Encyklopedie,
internet.

- wie, jak korzysta¢ z encyklopedii;

- dostrzega interaktywnos$¢ internetu;

- zna r6zne formy prezentacji w internecie;

- potrafi pobiera¢ informacje z roznych zrodet.
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5.2

Programy i narzgdzia
do przekazu
multimedialnego.
Praca z programem
Windows Movie
Maker.

Uczen:

- zna 1 wymienia narzgdzia i programy stuza do
multimedialnego przekazu;

- wie jak pracowac z programem Windows
Movie Maker;

- zna budowg okna programu Windows Movie
Maker;

- umie importowa¢ do programu multimedia:
obrazy, filmiki, zdjgcia, wideo;

- potrafi korzysta¢ z pomocy programu;

- umie dodawa¢é w programie przejscia i efekty;
- potrafi zapisaé projekt.

Uczen:

- wie jak wykorzysta¢ zdjgcia z whasnych kolekcji;
- umie dodawaé muzyke;

- wie jak dokona¢ zmiany czasu trwania przej$c;

- umie dodawa¢ napisy i tytuty;

- wie jak publikowa¢ film.

Podrgcznik, podrozdziat 6.2
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PODSTAWA PROGRAMOWA:

6. Internet i sieci [3 godz.]

Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci komputerowej. Wyszukiwanie 1 wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie,
przetwarzanie) informacji z r6znych zrodet. Wspoéttworzenie zasobow w sieci. Komunikowanie si¢ za pomoca komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.
Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania zainteresowan.

CELE:
e  Poznanie r6znych typow sieci
e Zrozumienie istoty internetu i poznanie sposobow taczenia si¢ z nim
e  Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) informacji pochodzacych z Internetu
o Uswiadomienie zagrozen i korzysci wynikajacych z korzystania z internetu.
Wymagania programowe
Lp. Temat lekcji Llfiﬂ.m d dSrl(ztdkl
godzin podstawowe ponadpodstawowe ydaktyczne
1 2 3 4 5 6
Sieci komputerowe. Uczen: Uczen: . .
L e L , L . L Podrgcznik, podrozdziat 7.1,
Rodzaje sieci, - zna pojecia: Internet, topologia sieci, protokof | - wymienia i charakteryzuje topologie sieci; . J—
. SR . A Lo 7.217.3 (w wersji Windows
topologie, protokoty sieciowy;, - wymienia sktadniki niezbedne do budowy sieci; ;
L . Vista)
transmisji danych w - wie, jakie sa rodzaje sieci; - wyjasnia, co to jest adres IP komputera;
sieciach. - wyjasnia, na czym polega i co umozliwia praca | - nazywa elementy sktadowe adresu internetowego;
Internet jako sie¢ w sieci lokalnej; - wymienia cechy charakterystyczne dla portalu
6.1 rozlegta WAN. 1 - zna pojecia: wyszukiwarka, katalog stron internetowego ;

Praca w sieci lokalnej
i globalnej.

WWW, portal;

- wie, jaka siecia jest internet;

- wie co jest niezbedne do potaczenia si¢ z
internetem;

- rozpoznaje adres internetowy;

- wie, do czego stuzy przegladarka internetowa;

- wyjasnia kiedy mozliwe jest wspotuzytkowanie
zasobow, na przyktad plikow, programow, drukarek
sieciowych, skanera.
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- podaje przyktady adres6w internetowych;
- podaje przyktady portali internetowych.

Jak zachowacé
bezpieczenstwo
podczas rozmow

w sieci? Zagrozenia

Uczen:

- wie, na czym polega rozmowa w sieci;

- dostrzega pozytywne i negatywne skutki
korzystania z internetu;

Uczen:

- doktadnie wymienia zasady zapewniajace
bezpieczenstwo w sieci;

- wymienia narze¢dzia do prowadzenia rozméw

Podrgcznik, podrozdziat 7.3

(w wersji Windows XP) i
7.4 (w wersji Windows
Vista)

6.2 i korzysci wynikajace - przestrzega podstawowych zasad dotyczacych | w sieci;
e z korzystania zachowania bezpieczenstwa podczas rozmoéw w | - potrafi uzasadni¢, dlaczego nalezy zachowac
z internetu. sieci; ostroznos¢ podczas korzystania z internetu.
- wymienia korzysci wynikajace z korzystania z
internetu.
Uczen: Uczen: . .
R . A Lo . o Podrgcznik, podrozdziat
- potrafi wyszukac w sieci okreslone - potrafi uscisli¢ poszukiwania okre§lonych tresci w N
. LY S 7.3.1 (w wersji Windows
. informacje; sieci, . ..
Tworzenie dokumentu o . ) L . e L . XP)17.4.1 (w wersji
- wie, jak kopiowac, wklejac i formatowaé - okresla, jakie informacje z internetu mozna . .
tekstowego na . . . . . L , . Windows Vista)
= .. teksty 1 obrazy wyszukane w internecie; kopiowaé, powielaé, rozprowadza¢ zgodnie z
podstawie informacji z . .
: . . - tworzy dokument tekstowy na podstawie prawem autorskim.
6.3 internetu. Kopiowanie,

wklejanie i
formatowanie tekstu i
obrazow.

informacji znalezionych w internecie;

- umie zapisa¢ strong¢ WWW;

- wie, w jaki sposob skopiowac lub zapisaé
obraz z wyszukanej strony WWW.

- formatuje informacje i obrazy pobrane z sieci;

- wie, jak utworzy¢ dokument na podstawie
informacji zaczerpnigtych z sieci, aby nie naruszy¢
prawa autorskiego.
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PODSTAWA PROGRAMOWA:

7. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym [4 godz.]

Opracowywanie za pomoca komputera rysunkow, tekstow, danych liczbowych, motywow, animacji, prezentacji multimedialnych. Rozwiazywanie problemow i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejsécia algorytmicznego. Wykorzystywanie komputera oraz programéw i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy

i umiejetnosei z roznych dziedzin.

CELE:

e Poznanie budowy i podstaw obstugi arkusza kalkulacyjnego oraz sposobow jego wykorzystania
e  Umiejetno$¢ rozwiazywania zadan problemowych w arkuszu kalkulacyjnym
e  Tworzenie wykresoOw w arkuszu kalkulacyjnym

Wymagania programowe )
Lp. Temat lekcji Llczl.)a Srodki
godzin podstawowe ponadpodstawowe dydaktyczne
1 2 3 4 5 6

Uczen: Uczen: Podrgcznik, podrozdziat 8.1,
- potrafi uruchomi¢ i zamkna¢ arkusz - wie jak zmieni¢ nazwg danego arkusza; 8.2
kalkulacyjny; - wie, do czego stuzy pasek formuty,
- zna pojecia: arkusz kalkulacyjny, komorka, - wie, jakie znaki mozna wpisywac do arkusza;

Arkusz kalkulacyjny zakres komorek, formuta, pasek formuly, pole - wie, jak wyglada formuta i gdzie miesci si¢ w

— podstawowe nazwy; arkuszu.

pojecia. - zna elementy okna arkusza kalkulacyjnego;

7.1. | Budowa arkusza, 1 - wie, do czego stuzy arkusz;

edycja danych, - wie, jak oznaczone sa kolumny a jak wiersze

tworzenie tabel. arkusza kalkulacyjnego;
- potrafi wpisywac¢ dane do arkusza,
modyfikowac je, kasowac;
- tworzy w arkuszu tabele i je formatuje;
- zapisuje efekty pracy i dopisuje do nich
zmiany.
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Rozwiazywanie zadan
problemowych w
arkuszu

Uczen:
- poprawnie zaznacza okreslone kolumng,
wiersz, zakres komorek;

Uczen:
- wie, jak wyglada nie mieszczacy si¢ zapis w
komorce;

Podrgcznik, podrozdziat 8.3

kalkulacyjnym. - potrafi poszerza¢ kolumny i wiersze; - umie formatowac dane arkusza (okresla¢ format
Adresowanie - wyja$nia i rozroznia pojecia: komorka, zakres | liczb, wyrdwnanie, atrybuty czcionki);
7.2. | wzgledne. komorek, adresowanie wzgledne, kopiowanie - wyjasnia na czym polega kopiowanie formut i
formult; rozumie celowos$¢ tej czynnosci.
- wie, na czym polega adresowanie wzgledne;
- réznymi sposobami modyfikuje i usuwa dane
z arkusza;
- poprawnie tworzy formuty.
Rozwiazywanie w Uczen: Uczen: Podrgcznik, podrozdziat 8.3
arkuszu zadan z - wie jak wprowadzi¢ poprawki do wpisanych w | - stosuje do obliczen w arkuszu kalkulacyjnym
zakresu r6znych arkuszu danych, kopiuje i usuwa dane, zmienia | funkcje matematyczne, statystyczne, procentowe.
przedmiotow z czcionke;
zastosowaniem - potrafi formatowa¢ komorki arkusza;
adresowania - wie na czym polega stosowanie w arkuszu
73 wzglednego, adresowania wzglednego, bezwzglednego i
" | bezwzglednego i mieszanego;
mieszanego. - stosuje w obliczeniach adresowanie wzgledne,
bezwzgledne i mieszane.
- wykorzystuje arkusz do réznego rodzaju
obliczen;
- rozwigzuje zadania za pomoca arkusza
kalkulacyjnego.
Podstawy tworzenia Uczen: Uczen: Podrgcznik, podrozdziat 8.4
wykresow w arkuszu - wie, na czym polega tworzenie wykresow w - potrafi formatowac wykres;
kalkulacyjnym. arkuszu kalkulacyjnym; - wie, na czym polega zmiana danych w tabeli
Formatowanie danych - rozréznia rodzaje wykresow; arkusza i jakie to ma znaczenie dla istniejacego
7.4. | wykresu. - wie, jakie wykresy stosuje si¢ do poréwnania | wykresu.

wynikow lub prezentacji danych;
- tworzy wykresy do tabeli arkusza
kalkulacyjnego.
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8. Bazy danych [1 godz.]

PODSTAWA PROGRAMOWA:

Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) informacji z ro6znych zrodet.

CELE:

e Poznanie istoty baz danych
e  Umiejetno$¢ wykonywania operacji na gotowej bazie danych

Wymagania programowe .
Liczba ymas pros Srodki

godzin

Lp. Temat lekcji
podstawowe ponadpodstawowe dydaktyczne

1 2 3 4 5 6

Bazy danych — Uczen: Uczen: Podrgcznik, podrozdziat 9.1,
podstawowe pojecia. - zna podstawowe pojecia: baza danych, tabela, | - rozumie i wyjasnia, co to sa obiekty bazy danych; |9.2

Wykonywanie wiersz, kolumna, kwerenda, formularz, raport; |- potrafi sortowa¢ dane;

operacji w gotowej - wie, jakie zastosowanie maja bazy danych; - wie, jak importowaé bazg¢ danych;

bazie danych. - wymienia i omawia rodzaje baz danych; - wykonuje operacje na zaimportowanej bazie
- wie, w jakim programie mozna wykonywac danych;

operacje na bazie danych;

- umie otwiera¢ i zamykaé program do obshugi
baz danych.

8.1. 1 - wie, jak przeglada¢ utworzona bazg danych;
- umie zaznacza¢ rekordy;

- potrafi wyszukiwa¢ dane w bazie;

- wie, jakie operacje mozna wykonywac na
utworzonej bazie;

- umie kopiowaé, wstawia¢ i usuwac¢ dane z
tabeli;

- wie, jak zmienia¢ dane w tabeli bazy danych;
- zna podstawowe polecenia MS Access.
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PODSTAWA PROGRAMOWA:

9. Algorytmy [2 godz.]

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego. Wykorzystywanie komputera oraz programéw i gier edukacyjnych do
poszerzania wiedzy i umiejgtnosci z ro6znych dziedzin.

Wymagania programowe

o Liczba Srodki
Lp. Temat lekcji .
godzin podstawowe ponadpodstawowe dydaktyczne
1 2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Podrgcznik, podrozdziat
- zna pojecia: algorytm, instrukcja; - podaje przyktady algorytmicznego rozwiazywania | 10.1, 10.2, 10.3
- zna rodzaje algorytmow; problemow;
Pojecie algorytmu. - wie, na czym polega przedstawianie - zna zasady niezbgdne podczas tworzenia
Rodzaje i sposoby algorytmow za pomoca opisu stownego, listy schematow blokowych algorytmow.
zapisywania krokow i schematu blokowego;
algorytmow. - zna rodzaje skrzynek do przedstawiania
9.1. |Przyktady 1 algorytmu za pomoca schematu blokowego
wykorzystania - potrafi przedstawi¢ algorytm w postaci
algorytmow do stownej;
rozwiazywania zadan. - podaje przyktady algorytmow w postaci listy
krokéw;
- podaje przyktady algorytmow w postaci
schematu blokowego;
- tworzy schematy blokowe algorytmow.
Algorytmiczne Uczen: Uczen: Podrgcznik, podrozdziat
rozwiazywanie - wie, co to jest algorytm; - umie poda¢ przyktady algorytméw, w ktorych w 10.1,10.2, 10.3
probleméw w arkuszu - wymienia rodzaje algorytmow; zalezno$ci od warunku mozna otrzymac rézne
92 | kalkulacyjnym. - wyjasnia, czym charakteryzuje sig algorytm rozwiazania;
1 liniowy, a czym warunkowy; - podaje rozwiazania r6znych algorytmow

- stosuje algorytmiczne podejscie do
rozwiazywania problemoéw z réznych dziedzin;
- umie wykorzysta¢ arkusz kalkulacyjny do
algorytmiczne rozwigzywania problemow.

warunkowych.
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II rok nauki

PODSTAWA PROGRAMOWA:

1. Budowa i zastosowanie komputera [2 godz.]

Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci komputerowej. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-
komunikacyjnych do rozwijania zainteresowan. Opisywanie innych zastosowan informatyki. Ocena zagrozen i ograniczen, aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan
informatyki.

CELE:

Zapoznanie z wymaganiami edukacyjnymi i przedmiotowym systemem oceniania
Uswiadomienie zagrozen ptynacych z Internetu oraz form tamania prawa podczas korzystania z komputera

Wymagania programowe

. Liczba Srodki
Lp. Temat lekcji .
godzin podstawowe ponadpodstawowe dydaktyczne
1 2 3 4 5 6
Organizacja pracy na Uczen:
zajeciach - stosuje si¢ do zasad regulaminu szkolnej pracowni komputerowe;;
z informatyki. - wie, jak nalezy zachowywac si¢ w pracowni; Podregcznik s.13
1.1. | Przedmiotowy system - zna kryteria oceniania z przedmiotu Informatyka;
oceniania wiadomosci 1 - zna tematyke zaj¢¢ w danym roku szkolnym.
1 umiej¢tnosei
ucznidéw z zakresu
informatyki.
Zagr'ozc?ma i pozytki Ucz'en:' . s o Uczen: . e Podrecznik, podrozdziat 1.2
12 wynikaj ace z 1 - wie, Jakle, zagrozenia i p'ozytkl wynikajg z - rozumie, czym réznia sig etyczne od pra’w'nych
< | zastosowan zastosowan komputeréw i powszechnego dostgpu | przestanek zwiazanych z ochrona wtasnosci

komputerow i

do informacji;

intelektualnej;
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powszechnego
dostgpu do informacji.

- umie wyszczegolnic, ktore tresci wsrod
znalezionych w internecie sa pozytywne, a ktore
negatywne,

- zna pojgcia prawo autorskie, licencja;

- wypowiada sig, do czego zobowiazuja licencje.
- wie, jakie wytwory podlegaja ochronie prawnej;
- wie, co w internecie objgte jest prawem
autorskim;

- wyszukuje w internecie strony WWW zwiazane
Z tematem.

- wypowiada si¢ na temat konsekwencji istnienia
w internecie tre$ci pozytywnych i negatywnych.
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2. System operacyjny [2 godz.]
PODSTAWA PROGRAMOWA:

Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem. Korzystanie z sieci komputerowe;j.

CELE:

e Uswiadomienie koniecznos$ci zabezpieczenia komputera i danych na nim zgromadzonych
e  Umiejgtnos¢ korzystania z pomocy technicznej

Wymagania programowe

" Liczba Srodki
Lp. Temat lekcji dzi dvdakt
godzin podstawowe ponadpodstawowe ydaklyczne
1 2 3 4 5 6
Jak zadba¢ o Uczen: Uczen: Podr k. podrozdziat 3.7
bezpieczenstwo - wie w jakim celu nalezy stosowac - wie dlaczego wykonuje si¢ kopig zapasowa plikow odreeznk, podrozdziat .
komputera i danych? odpowiednie zabezpieczenia i aktualizacje; i ustawien;
- wie, jak dba¢ o komputer i zgromadzone w - wyjasnia na czym polega przywracanie plikow z
nim zasoby; kopii zapasowe;.

- wie do czego stuzy zapora systemu Windows i
jakie spetnia zadania;
- umie wyjasni¢, dlaczego nalezy wlaczaé
funkcj¢ automatycznych aktualizacji;
51 1 - wie, jak zapobiega¢ wirusom

e komputerowym;
- rozumie konieczno$¢ profilaktyki

antywirusowej;

- wie, dlaczego niezbedna jest ochrona przed
wirusami i zto$liwym oprogramowaniem.
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2.2.

Rozwiazywanie
problemow, czyli jak
korzysta¢ z pomocy
i obstugi techniczne;j.

Uczen:

- wie, gdzie znajduje si¢ Pomoc i obstuga
techniczna systemu Windows;

- wie, jakie funkcje udostgpnia Pomoc;

- wie, do czego shuzy pomoc zdalna;

- umie wyjasni¢, w jakich sytuacjach pomoc
techniczna moze okazac si¢ niezbedna.

Uczen:

- umie wymieni¢ czynnosci, ktore sa niezbgdne do
uzyskania pomocy zdalnej;

- wie, jak rozpocza¢ sesj¢ pomocy zdalnej oraz jak ja
przerwac;

- umie wyjasnié, czy osoba, ktdra nawigzata
polaczenie z danym komputerem, moze podczas
udostgpniania przejaé nad nim catkowita kontrolg.

Podrgcznik, podrozdziat 3.8
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3. Podstawy grafiki [2 godz.]
PODSTAWA PROGRAMOWA:

Opracowywanie za pomoca komputera rysunkow, tekstow, danych liczbowych, motywow, animacji, prezentacji multimedialnych. Wykorzystanie komputera oraz programéw i gier edukacyjnych
do poszerzania wiedzy i umiej¢tnosci z réznych dziedzin.

CELE:

e Poznanie rodzajow grafiki komputerowej oraz jej formatow
e Umiejgtnos¢ przetwarzania grafiki i tworzenia fotomontazy
e Zasady wykorzystania grafiki pozyskanej z Internetu

Wymagania programowe

" Liczba Srodki
Lp. Temat lekcji .
godzin podstawowe ponadpodstawowe dydaktyczne
1 2 3 4 5 6
Rodzaje grafiki. Uczen: Uczen: Podrgcznik, podrozdziat 4.2,
Podstawowe formaty - wymienia rodzaje grafiki komputerowe;j i - umie zapisa¢ rysunek jako: mapg bitowa 43
graficzne. podaje przyktady programows; monochromatyczng, mapg bitowa 16, 24 kolorowa
- wymienia inne niz Paint programy graficzne; | oraz 256 bitowa;
- zna pojecia: piksel, raster, grafika wektorowa; |- wie, jak zmieni¢ format pliku;
- rozumie, na czym polega zapamigtywanie - umie zapisa¢ obraz w réznych formatach;
przez komputer obrazu jako bitmapy; - wymienia cechy podstawowych formatow
- zna i wyjasnia pojecia: format graficzny, graficznych;
3.1. 1 algorytm, kompresja obrazu, grafika - rozumie i wyjasnia pojgcia: kompresja stratna i
wektorowa, grafika rastrowa, model barw, bezstratna.
RGB;
- wie, jakie sa sposoby zapisu grafiki
komputerowe;j;
- zna podstawowe formaty graficzne;
- wie, od czego zalezy wielko$¢ zapisanego
pliku graficznego;
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- umie porownywac wielkosci plikow
graficznych.

3.2

Importowanie grafiki.
Przetwarzanie
obrazow. Fotomontaz.

Uczen:

- wie, co to jest skanowanie, na czym ono
polega;

- wyjasnia pojecia: skanowanie, importowanie;
- przeglada w danym programie obrazy i zdjgcia
- otwiera i zamyka obrazy i zdjgcia, zapisuje je
oraz dopisuje do nich zmiany;

- umie pobra¢ obrazek z internetu;

- tworzy obrazy na zasadzie fotomontazu;

- umie wykona¢ spojna kompozycje graficzna.

Uczen:

- umie zaimportowaé obraz z innego komputera w
sieci;

- wie, na czym polega przetwarzanie obrazow;

- potrafi wymieni¢ cechy charakterystyczne dla
fotomontazu.

Podrgcznik, podrozdziat 4.4,
4.5

27




4. Praca z edytorem tekstu [5 godz.]

PODSTAWA PROGRAMOWA:

Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) informacji z roznych zroédet. Opracowywanie za pomoca komputera rysunkow, tekstow,
danych liczbowych, motywow, animacji, prezentacji multimedialnych.

CELE:

e Doskonalenie techniki pracy z edytorem tekstu
e Realizacja projektow doskonalacych umiejetnos¢ taczenia grafiki z tekstem
e  Umiejetno$¢ tworczego myslenia

Wymagania programowe
Lp. Temat lekcji Llczl.)a Srodki
godzin podstawowe ponadpodstawowe dydaktyczne
1 2 3 4 5 6
Wstawianie do Uczen: Uczen: Podrgcznik, podrozdziat 5.4
dokumentu obiektow: - wie, jakie elementy mozna wstawi¢ do - umie wyjasni¢ na czym polega mechanizm OLE;
wzoréw, symboli i dokumentu tekstowego; - wypowiada si¢, na czym polega potaczenie
dzwigkow. - zna pojecia obiekt, osadzanie obiektu; dokumentu z plikiem zrédlowym,;
- umie wstawi¢ dzwigk do dokumentu - wie, w jaki sposob mozna aktualizowac¢ plik
4.1. 1 tekstowego; graficzny potaczony z plikiem zrodtowym.
- wie, jak si¢ wstawia wzory do dokumentu
tekstowego;
- wie, w jakich dokumentach nie wstawia si¢
ozdobnych elementow i dzwigkow.
Praca z dokumentem Uczen: Uczen: Podrgcznik, podrozdziat 5.4
49 wielostronicowym - 1 - umie poruszacé si¢ po dokumencie - umie wstawi¢ do dokumentu zaktadke i hipertacze;
- zaktadka i hiperlacze. wielostronicowym; - wyjasnia celowo$¢ wstawiania zaktadki i
hipertacza;
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- wymienia cechy dokumentow
wielostronicowych;

- podaje przyktady dokumentow
wielostronicowych;

- zna pojecia: zakfadka, hipertqcze, nagtowek,
stopka;

- wyjasnia, w jakim celu stosuje si¢ nagldwek
i stopke oraz numeracjg stron.

- postuguje si¢ wstawiona zaktadka i hipertaczem.

4.3.
4.4.

Realizacja projektu
,Folder o mojej
szkole”. Uktad strony,
kolumny, taczenie
tekstu z grafika,
sprawdzanie pisowni,
wydruk.

Uczen:

- wie, na czym polega realizacja projektu:
,,Folder o mojej szkole”;

- gromadzi do folderu materialy, zdjecia i
obrazy;

- stosuje rozne uktady strony;

- wpisuje tekst;

- wkleja do tekstu obrazy i zdjegcia;

- wie, jakie otaczanie tekstem zastosowaé do
obrazow;

- wie, jaki zastosowac¢ uktad tekstu;

- umie formatowac teksty i obrazy;

- wie, jak dopracowac¢ szczegoély;

- sprawdza poprawno$¢ ortograficzna
dokumentu;

- drukuje folder;

- ocenia pracg swoja i innych oraz uzasadnia t¢
oceng.

Uczen:

- opracowuje plan dziatan;

- umie dzieli¢ tekst na kolumny;

- wlasciwie rozmieszcza tekst w kolumnach;

- dba o estetyke i wlasciwa formg folderu;

- dokonuje poprawek;

- wie, jak przemiesci¢ pomigdzy kolumnami tekst i
obrazy.

Podrgcznik, podrozdziat
53.2

4.5

Projektujemy
zaproszenie na
impreze klasowa.
Ustawienia strony,
redagowanie tresci,
laczenie tekstu z
grafika,
rozmieszczenie catosci
na stronie.

Uczen:

- redaguje tre$¢ zaproszenia;

- wie, jak rozmiesci¢ tekst na zaproszeniu;

- Iaczy tre$¢ zaproszenia z pasujacym
tematycznie obrazem;

- stosuje wlasciwe dla zaproszenia ustawienie
strony i rozmieszczenie tekstu;

- drukuje zaprojektowane zaproszenie.

Uczen:

- stosuje wlasciwy uktad tekstu i okresla marginesy;
- umiejetnie stosuje elementy ozdobne;

- potrafi zaprojektowaé wyglad strony tytutowej
zaproszenia;

- analizuje i ocenia wyglad swojej pracy oraz prac
innych ucznioéw.

Podrgcznik, podrozdziat
533
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PODSTAWA PROGRAMOWA:

5. Multimedia [4 godz.]

Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) informacji z ro6znych zroédet. Wspottworzenie zasobéw w sieci. Opracowywanie za pomoca
komputera rysunkow, tekstow, danych liczbowych, motywow, animacji, prezentacji multimedialnych.

CELE:
e  Umiejetno$¢ pracy z programami do tworzenia pokazow multimedialnych
e  Tworzenie projektow/prezentacji w programie PowerPoint
e  Umiejetno$¢ tworczego myslenia
Wymagania programowe
Lp. Temat lekcji Llfizl.)a d dSrl(ztdkl
godzin podstawowe ponadpodstawowe ydaklyczne
1 2 3 4 5 6
1 Uczen: Uczen: . .
- wie jakie sg narzgdzia systemowe do - umie postugiwac si¢ kilkoma programami do Podrecznik, podrozdziat 6.3
nagrywania obrazu i dzwigku; nagrywania i odtwarzania obrazu i dzwigku;
. - umie korzysta¢ z opcji nagrywania programu - uzasadnia, ktory z programow do nagrywania
Nagrywanie 1 . . .,
. . Windows Media Player; warto polecié;
5.1. | odtwarzanie obrazu i . ) .. . L .
dzwicku - wymienia programy stuzace do nagrywania i - wypowiada sig, jakie programy do odtwarzania sa
' odtwarzania obrazu i dzwigku; godne polecenia.
- umie postugiwac si¢ wybranym programem do
odtwarzania i nagrywania.
Prez§:ntaCJe Uczen: P Lo . . Uczen:. . . Podrgcznik, podrozdziat 6.5
multimedialne — - rozumie 1 wyjasnia pojecia: multimedia, - stosuje narzedzia programu do tworzenia
zasady pracy z 1 prezentacja multimedialna; prezentacji multimedialnych;
5.2. programem - wie, jakie dokumenty mozna nazwaé - wyszukuje, gromadzi, analizuje potrzebne
PowerPoint.. multimedialnymi; informacje do wykorzystania w prezentacji;
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- umie otwiera¢ i zamykac program do
tworzenia prezentacji oraz zapisywac efekty
swojej pracy;

- zna podstawowe funkcje programu
PowerPoint;

- samodzielnie tworzy slajdy nowej prezentacji,
korzysta z kreatora zawartos$ci oraz z szablonow
projektow.

- postuguje si¢ zaawansowanymi funkcjami
programu PowerPoint.

5.3.
5.4.

Realizacja projektu do
wyboru (praca w
grupach
dwuosobowych):
»Organizujemy
wycieczke klasowa
do...”, ,Moje miasto”,
»Najpigkniejsze
miejsca §wiata”,
,,Oferty biura
podrozy”. Wstawianie
nowych slajdow,
animacje obiektow,
przejscia migdzy
slajdami, dzwigki.
Pokaz wykonanych
prezentacji.

Uczen:

- wyszukuje, gromadzi, analizuje potrzebne
informacje do wykorzystania w prezentacji;

- wie, jak utozy¢ plan pracy;

- potrafi wstawia¢ nowe slajdy;

- dobiera tlo;

- wpisuje 1 formatuje teksty na slajdach;

- wie, jak wstawia¢ rozne obiekty do slajdow;
- potrafi formatowac wstawione obiekty;

- dokonuje animacji wstawionych obiektow;
- wie, jak uatrakcyjni¢ wyglad prezentacji;

- wie, jak ustali¢ przej$cia migdzy slajdami;

- zna zasady, ktore zapewnia wykonanie
estetycznej prezentacji;

- tworzy spdjna tematycznie prezentacjg;

- zapisuje efekty swojej pracy;

- wie, jak przygotowaé prezentacj¢ do pokazu;
- potrafi wyswietli¢ wykonang prezentacj¢ w
formie pokazu.

Uczen:

- potrafi ustala efekty wypetniania tta prezentacji;
- wstawia do prezentacji efekty dzwigkowe 1 podktad
muzyczny;

- potrafi zapisaé prezentacj¢ jako: standardowa,
przenosna, strong WWW oraz jako pokaz;

- rozpoznaje i okresla po wygladzie ikon, jaki
zastosowano zapis prezentacji;

- wie, w jakich formatach mozna zapisac
prezentacje;

- potrafi odtworzy¢ zapisana w réznych formatach
prezentacje;

- dostrzega bledy w prezentacji i je usuwa;

- ocenia prace innych i uzasadnia swoja oceng.

Podrgcznik, podrozdziat 6.5
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PODSTAWA PROGRAMOWA:

6. Internet i sieci [6 godz.]

Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci komputerowej. Wyszukiwanie 1 wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie,
przetwarzanie) informacji z r6znych zrodet. Wspoéttworzenie zasobow w sieci. Komunikowanie si¢ za pomoca komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.
Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania zainteresowan.

CELE:
e Umiejgtnos¢ komunikowania si¢ z wykorzystaniem Internetu
e  Zapoznanie si¢ netykieta
e Umiejgtnos¢ prezentacji w Internecie z wykorzystaniem strony WWW
o Uswiadomienie korzysci wynikajacych z komunikacji internetowe;j
Liczba Wymagania programowe $rodki
Lp. Temat lekcji dzi dvdakt
godzin podstawowe ponadpodstawowe ydaktyczne
1 2 3 4 5 6
Uslugi internetowe. Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat 7.3
Zaktadanie konta - rozumie 1 wyjasnia pojecia: usfugi - wie, jakie zasady obowiazuja podczas dobierania (wersja Windows XP), 7.4
pocztowego. internetowe, poczta elektroniczna, konto e— adresu poczty elektronicznej; (wersja Windows Vista)
Przesytanie i mail, protokol FTP, telnet, - umie korzysta¢ z ksiazki adresowej;
odbieranie - umie zalozy¢ wilasne konto e — mail; - wymienia pozytki i zagrozenia wynikajace z
wiadomosci. - wie, jak korzystaé z poczty elektronicznej; korzystania z ushug internetowych.
- wie, co powinien zawiera¢ list elektroniczny;
6.1. 1 - wie jak odbiera¢ i jak wysyta¢ listy

elektroniczne;

- potrafi wystaé i odebrac list z zatacznikiem;

- zna programy do rozmoéw w sieci;

- wie, jakie zasady obowiazuja podczas rozmow
w sieci;

- wie na czym polega e-praca, e-nauka,
dziatalno$¢ e-banku.

32




Praca grupowa nad
projektem
,Prezentacja mojego
regionu”. Dyskusja na
forum z zachowaniem

Uczen:

- zna cel gtéwny projektu;

- wie, jakie sg etapy projektu i co bedzie
nalezato wykonac;

- zna zasady etykiety stosuje si¢ do nich;

Uczen:

- umie odszukaé forum dyskusyjne i rozpoczac
dyskusje;

- wykorzystuje zaawansowane opcje wybranego
programu do wykonania swojego opracowania;

Podrgcznik, podrozdziat 7.4
(wersja Windows XP), 7.5

(wersja Windows Vista)

zasad netykiety. - wie na czym polega dyskusja na forum i - dobiera stosowny podklad muzyczny;
,Prezentacja mojego potrafi si¢ przylaczy¢ do prowadzonej dyskusji; |- w efektowny sposob prezentuje efekty pracy swojej
regionu” - - wie, jakie elementy i w jakiej formie ma grupy.
6.2 gromadzenie, zaprezentowac;
6. 3' selekcjonowanie i - gromadzi teksty, obrazy, zdj¢cia i muzyke;
6. 4’ przetwarzanie - dobiera formg prezentacji zgromadzonych
o informacji materiatéw (program PowerPoint lub Windows
pochodzacych z Movie Maker);
réznych zrédet. - tworzy opracowanie wspolpracujac ze swoja
grupg;
- dotacza wyszukane elementy do swojej
prezentacji;
- korzysta z r6znych opcji programu, w ktorym
tworzy swoja prezentacje;
- wie, jak zaprezentowa¢ dorobek grupy;
Projektowanie Uczen: Uczen: Podrgcznik, podrozdziat 7.5
klasowej lub szkolnej - wie, co oznacza pojecie HTML; - potrafi zaprojektowaé klasowa lub szkolna witryng | (wersja Windows XP), 7.6
witryny internetowe;. - zna i stosuje podstawowe polecenia do internetowa; (wersja Windows Vista)
Podstawy jezyka tworzenia stron w HTML; - wie, jak opublikowa¢ wlasng strong w internecie;
HTML, grafika i - gromadzi materiaty niezbedne do utworzenia | - umie wprowadzi¢ poprawki w opublikowanej w
muzyka na stronie. strony WWW; internecie wlasnej stronie WWW.
6.5 - zna podstawowe zasady tworzenia stron
6.6. Www;

- potrafi utworzy¢ prosta strong WWW w
HTML,;

- przeglada wyszukane w sieci strony
prezentujace inne szkoty;

- poréwnuje wyglad utworzonej strony WWW z
innymi stronami o podobnej tematyce.
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PODSTAWA PROGRAMOWA:

7. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym [3 godz.]

Opracowywanie za pomocg komputera rysunkow, tekstow, danych liczbowych, motywow, animacji, prezentacji multimedialnych. Rozwiazywanie problemow i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejs$cia algorytmicznego. Wykorzystywanie komputera oraz programéow i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy
i umiejgtnosci z réznych dziedzin.

CELE:
e Doskonalenie obstugi programu Excel
e  Umiejetno$¢ wykorzystania programu do obliczen matematycznych
e Ksztattowanie umiejetnosci kalkulowania kosztéw
Wymagania programowe
Lp. Temat lekcji Llfiﬂ.m d dSrl(ztdkl
godzin podstawowe ponadpodstawowe ydaktyczne
1 2 3 4 5 6
Obliczenia w arkuszu Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat 8,3
kalkulacyjnym — - potrafi zaprojektowac tabelg arkusza; - do rozwiazania zadan stosuje adresowanie (1 8.4 jesli beda tworzone
kalkulacja kosztow - wie na czym polega adresowanie wzgledne, wzgledne, bezwzgledne 1 mieszane; wykresy)
wytworzenia gazetki bezwzgledne 1 mieszane; - rozwiazuje w arkuszu kalkulacyjnym zadania
klasowej, folderu, - rozwigzuje zadania problemowe w arkuszu ré6znymi sposobami;
71. kosztow wycieczki kalkulacyjnym; - r6znymi sposobami modyfikuje i usuwa dane w

klasowe;j
(kontynuacja
rozpoczgtych w
edytorze tekstu
projektow).

- wie, na czym polega kalkulacja kosztow;
- rozwiazuje zadania polegajace na
kalkulowaniu kosztow;

- umie planowa¢ koszty podejmowanych
przedsigwziec.

arkuszu;
- umie poszukiwaé rozwiagzan zadan w arkuszu
kalkulacyjnym.
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7.2.
7.3.

Rozwiazywanie

w arkuszu
kalkulacyjnym zadan
problemowych z
zastosowaniem funkcji
matematycznych

i statystycznych
JEZELI,
LICZ.JEZELI,
ILE.NIEPUSTYCH

1tp.

Uczen:

- wie, jakie polecenie w arkuszu kalkulacyjnym
stuzy do wstawiania funkc;ji;

- wykorzystuje arkusz do obliczen;

- stosuje w obliczeniach adresowanie wzgledne,
bezwzgledne i mieszane;

- rozwiazuje zadania za pomoca arkusza
kalkulacyjnego.

Uczen:

- stosuje do obliczen w arkuszu kalkulacyjnym
funkcje matematyczne, statystyczne i inne;

- wie, w jaki sposob zostaly posegregowane funkcje
w arkuszu kalkulacyjnym;

- wie, jak dziataja oraz kiedy stosowaé funkcje:
JEZELI, LICZ.JEZELI, ILE.NIEPUSTYCH itp.

Podrgcznik, podrozdziat 8.5
18.6
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8. Bazy danych [3 godz.]
PODSTAWA PROGRAMOWA:

Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) informacji z réznych zrodet.

CELE:

o  Umiejetno$¢ tworzenia prostej bazy danych, formularzy i raportow
e  Zrozumienie konieczno$ci tworzenia baz danych

Wymagania programowe
Lp. Temat lekcji Llczl.)a Srodki
godzin podstawowe ponadpodstawowe dydaktyczne
1 2 3 4 5 6
Importowanie bazy Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat 9.3
danych. Tworzenie - umie zaimportowaé baze danych; - umie tworzy¢ tabelg¢ w widoku projektu;
bazy danych uczniow - tworzy nowa baz¢ danych za pomoca kreatora; | - okresla typ danych;
klasy. - wpisuje dane do nowo utworzonej tabeli. - ustala klucz podstawowy dla identyfikacji wierszy
81 1 tabeli;
o - ustala relacje miedzy tabelami;
- wie, jakie relacje moga wystapi¢ w bazie danych;
- potrafi edytowac utworzone w bazie danych
relacje.
Kwerendy, czyli Uczen: Uczen: Podrgcznik, podrozdziat 9.3
tworzenie zapytan do - zna pojecie kwerenda, - tworzy kwerendy do utworzonej bazy danych;
utworzonej bazy - wie, w jakim celu tworzy si¢ kwerendy. - wie, jakie zapisy mozna stosowa¢ do formulowania
danych (zagadnienie kryteriow;
8.2. | dodatkowe). 1 - okresla kryteria dla kwerend;
- umie sortowaé utworzone zapytania;
- umie uruchomi¢ kwerende;
- potrafi zapisywaé kwerendy.
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8.3.

Tworzenie formularzy
i raportow
(zagadnienie
dodatkowe).

Uczen:

- zna pojecia formularz, raport;

- wie, w jakim celu tworzy si¢ w bazie danych
formularze, a w jakim raporty.

Uczen:

- potrafi tworzy¢ formularze i raporty za pomoca
kreatora;

- potrafi tworzy¢ formularze i raporty w widoku
projektu;

- korzysta z r6znych narzgdzi podczas tworzenia
formularzy i raportéw w widoku projektu;

- wie, jak wstawi¢ do formularza obrazy i zdjgcia;
- umie zmodyfikowa¢ formularz i raport;

- wie, jak zapisa¢ gotowy formularz i raport.

Podrgcznik, podrozdziat 9.4
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PODSTAWA PROGRAMOWA:

9. Algorytmy [5 godz.]

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego. Wykorzystywanie komputera oraz programow i gier
edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiej¢tnosci z réznych dziedzin.

CELE:

Zrozumienie istoty algorytmu
Umiejgtno$¢ tworzenia algorytméw i procedur
Zapoznanie ze $rodowiskiem Logomocja

Wymagania programowe

" Liczba Srodki
Lp. Temat lekcji .
godzin podstawowe ponadpodstawowe dydaktyczne
1 2 3 4 5 6
Algorytmy o Uezen: Co . , Ucze.n.’ . . . Podrgcznik, podrozdziat
porzadkowania zbioru - Zna pojecia: sortowanie przez wybor, - wyjasnia na czym polega kazdy ze sposobow 10 4
elementow. sortowanie przez scalanie, sortowanie przez sortowania: przez wybor, przez scalanie, przez ’
9.1. 1 wstawianie, sortowanie babelkowe; wstawianie, sortowanie babelkowe;
- wie, na czym polega porzadkowanie zbioru (| - umie uporzadkowaé zbior elementow kazdym z
sortowanie); zaprezentowanych sposobow.
- porzadkuje zbidr wybranym sposobem.
Tworzenie Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat
algorytmow w - wie, jak uruchomi¢ program ELI 2.0 i jak - tworzy algorytmy, uruchamia je i sprawdza 105 ’
programie ELI 2.0 wyglada okno programu; poprawnos¢ dziatania; ’
i analizowanie ich - zna podstawowe klocki do budowania - wprowadza poprawki i zapisuje utworzone
9.2. dziatania. 1 algorytmow w programie; algorytmy;

- umie tworzy¢ proste algorytmy w programie
ELI 2.0;

- potrafi wpisywac¢ instrukcje do
poszczegolnych klockow;

- wie, jak korzysta¢ z pomocy programu.
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- wie, jak uruchomi¢ algorytm zbudowany
W programie.

Srodowisko
Logomocja.
Programowanie
prostych rysunkow
w Logo. Procedury
pierwotne. Sfowa

Uczen:

- rozumie pojgcia: programowanie strukturalne,
grafika zotwia, procedura, procedury
pierwotne;

- umie otwiera¢ i zamyka¢ program Logomocja;
- wie, do czego shuzy ekran graficzny i

Uczen:

- potrafi ustali¢ kolor pisaka, okresli¢ grubosc¢
pisaka, ustali¢ kolor malowania, ustali¢ wzor
malowania.

- wie, na czym polega powtarzanie czynnosci w
Logo.

Podrgcznik, podrozdziat
10.6

i listy w Logo. tekstowy; - potrafi poprawi¢ btednie zapisane polecenia dla
- wie, do czego shuza odpowiednie przyciski zotwia.
9.3. programu;
- zna podstawowe polecenia zotwia;
- wie, jakie sfowa sg znane z6twiowi;
- wie, co to sa listy w Logo;
- potrafi wydawac¢ zotwiowi okreslone
polecenia, aby wykonat on odpowiedni rysunek;
- umie zapisa¢ efekty swojej pracy;
- zapisuje i otwiera pliki w Logo;
- wie, jak korzysta¢ z pomocy programu.
Tworzenie wlasnych Uczen: Uczen: . .
. . S . . . Podrgcznik, podrozdziat
procedur — procedury - wie, na czym polega tworzenie procedur - wie, jak definiowa¢ procedury w oknie Edytora 106
wlasne w Logo. wiasnych; obiektow; ’
9.4 - okreé}a? co sktada si¢ na procedurg wilasna; - tworzy samodzielnie zdefiniowane procedury
o - definiuje procedury wtasne dla prostych wilasne;
rysunkow zotwia; - wie, co powoduje zmiang trybu dialogu na tryb
- potrafi wywota¢ zdefiniowana procedurg. definiowania procedur.
Tworzenie procedur Uczen: Uczen: . .
. . . Podrgcznik, podrozdziat
Z parametrem. - wie, na czym polega tworzenie procedur z - tworzy ztozone procedury wlasne z parametrem. 106
parametrem; ’
- wie, ze parametr np. x, umozliwia rysowanie
9.5. figur o dowolnym wymiarze boku (w miejsce x

mozna podstawia¢ rozne liczby);
- tworzy nieskomplikowane procedury wlasne z
parametrem.
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10. Modelowanie i symulacje [2 godz.]
PODSTAWA PROGRAMOWA:

Rozwiazywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego. Wykorzystywanie komputera oraz programow i gier
edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiej¢tnosci z réznych dziedzin.

CELE:
Zapoznanie z istota modelowania i symulacji
Umiejgtno$¢ podstawowej obstugi programéw do wykonywania symulacji
Wymagania programowe
Lp. Temat lekcji Llczl.)a Srl(:dkl
godzin podstawowe ponadpodstawowe dydaktyczne
1 2 3 4 5 6
Modelowanie Uczen: Uczen: Podrecznik, rozdziat 11
i symulacja. - zna pojecia: symulacja, model; - wie, w jaki sposob komputer pomaga w
Wykorzystanie do - wyjasnia, na czym polegaja symulacje na przeprowadzaniu symulacji;
symulacji programoéw modelach; - potrafi wyjasni¢, na jakich obiektach przeprowadza
komputerowych oraz - umie wyszuka¢ w sieci informacje na temat si¢ symulacje;
interaktywnych map symulacji; - uzasadnia celowos¢ przeprowadzania symulacji na
10.1. | wyszukanych 1 - wyszukuje w internecie interaktywne mapy modelach;
w internecie do i potrafi je wykorzysta¢ do symulacji; - wyjasnia, na czym polega symulacja za pomoca
symulacji. - umie poda¢ przyktady symulacji; modelu abstrakcyjnego (przyktady w podreczniku)
- wyjasnia na podstawie znalezionych
informacji, na czym polega symulacja w grach
komputerowych.
Symulowanie Uczen: Uczen: Podrgcznik, rozdziat 11
procesow z réznych - wymienia przyktady symulacji z zakresu - rozwiazuje zadania symulujac w zaleznos$ci od
10.2. | dziedzin - matematyki, 1 réznych dziedzin; podanych warunkow;
fizyki, biologii, - wie, jakie programy uzytkowe mozna - przeprowadza symulacjg procesow, przedsigwzigc
ekonomii. wykorzysta¢ do przeprowadzenia symulacji; np. w arkuszu kalkulacyjnym;
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Wykorzystanie modeli
do symulacji.

- analizuje przedstawione symulacje;

- uruchamia i analizuje symulacje zapisane na
ptycie CD-ROM dotaczonej do podrgcznika
(folder Symulacje).

- rozwiazuje zadania problemowe symulujac ro6zne
rozwiazania w zalezno$ci od okreslonych warunkow.
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